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CAPÍTULO 1
1 – Resposta: Este exercício é de resolução prática. O pacote do PHP baixado na web (http://php.net) contêm um arquivo dentro denominado INSTALL, que é o arquivo base para se entender o processo da sua instalação manual. Este arquivo contêm detalhes de como instalar a linguagem, tanto como módulo do Apache ou cgi. O Apache e o MySQL, em ambiente Windows, não demandam conhecimentos prévios, desde que as instruções em tela sejam seguidas. Para o Linux, é recomendado consultar a seção 1.5.3 do livro.
2 – Resposta: Uma das soluções para este exercício seria o código a seguir do programa idade.php. A base teórica para resolução deste exercício está na seção 1.7.

idade.php

<?php

$nome = 'Fulano';

$idade = 35;

echo 'Eu sou '.$nome.' e tenho '.$idade.' anos.';

?>

Resultado:

Eu sou Fulano e tenho 35 anos.
3 – Resposta: Esse exercício é de resolução prática. Para tanto deve ser baixada a documentação do PHP que se encontra no site http://php.net/download-docs.php. Ali você encontrará a documentação que necessita.
CAPÍTULO 2

1 – Resposta: Uma das soluções para este exercício seria o código a seguir do programa 1.php. A base teórica para resolução deste exercício está na seção 2.2 sobre impressão de mensagens em tela, além da consulta do funcionamento da função date no arquivo de ajuda da linguagem.

1.php

<?php

$formato = 'H:i:s d/m/Y';

$data = date($formato);

echo $data;

?>
2 – Resposta: Uma das soluções para este exercício seria o código a seguir do programa 2.php. A base teórica para resolução deste exercício está nas seções 2.3, 2.5.3 e 2.7. Repare que usamos o array Super Global $_POST porque o formulário envia dados via post. Se fosse utilizado get, teríamos que usar o array Super Global $_GET. As informações da função printf podem ser consultadas no arquivo de ajuda da linguagem.

2.php

<html>

<head>


<title>Exercício 2.2</title>

</head>

<body>

<h3>Informe sua idade</h3>

<form method="post" action="<?php echo $_SERVER['PHP_SELF']; ?>">


Idade: <input type="text" name="txt_idade" />&nbsp;


<input type="submit" name="btn_submit" value="Enviar" />

</form>

<?php

//verifica se recebeu algum dado do formulário

if (count($_POST)) {


//campo idade é numérico?


if (is_numeric($_POST['txt_idade']) && $_POST['txt_idade'] >= 0) {



//maior ou menor de idade?



$result = $_POST['txt_idade'] < 18 ? 'menor' : 'maior';



printf('Você é %s de idade', $result);


}

}

?>

</body>

</html>
3 – Resposta: Uma das soluções para este exercício seria o código a seguir do programa 3.php. A base teórica para resolução deste exercício está nas seções 2.3, 2.5.3 e 2.7.


3.php 

<html>

<head>


<title>Exercício 2.3</title>

</head>

<body>

<h3>Informe um número (máximo 10)</h3>

<form method="post" action="<?php echo $_SERVER['PHP_SELF']; ?>">


Número: <input type="text" name="txt_numero" />&nbsp;


<input type="submit" name="btn_submit" value="Enviar" />

</form>

<?php

//verifica se recebeu algum dado do formulário

if (count($_POST)) {


//campo é numérico e menor ou igual a 10?


if (is_numeric($_POST['txt_numero']) && $_POST['txt_numero'] <= 10) {



for ($i=0; $i<=$_POST['txt_numero']; $i++) {




$par_impar = $i%2 ? 'ímpar' : 'par';




printf('%d: %s<br />', $i, $par_impar);



}


}


else {



printf('Informe um número válido!');


}

}

?>

</body>

</html>
4 – Resposta: Uma das soluções para este exercício seria o código a seguir do programa 4.php. A base teórica para resolução deste exercício está nas seções 2.3, 2.5.3, 2.7 e 2.14.


4.php 

<?php

session_start();

?>

<html>

<head>


<title>Exercício 2.4</title>

</head>

<body>

<h3>Análise do Triângulo</h3>

<?php

$url = $_SERVER['PHP_SELF'];

$lados = array(1=>'A', 2=>'B', 3=>'C');

if (!isset($_POST['passo'])) {


$_SESSION = array();


$j = 0;

}

else {


$j = count($_SESSION['lados_lidos']) + 1;


$nome = 'campo_lado_' . $lados[$j];


$_SESSION['lados_lidos'][$j] = $_POST[$nome];

}

//imprimir os lados do triângulo já informados pelo usuário

for($i=1; $i<=$j; $i++) {


printf('Lado %s: %d<br>', $lados[$i], $_SESSION['lados_lidos'][$i]);

}

if ($j < 3) {


$passo = $j+1;


$proximo_lado = $lados[$passo];


$campo_lado = 'campo_lado_'.$proximo_lado;


echo "


<form method=\"post\" action=\"$url\">



Lado $proximo_lado: <input type=\"text\" name=\"$campo_lado\" />&nbsp;



<input type=\"hidden\" name=\"passo\" value=\"$passo\" />



<input type=\"submit\" name=\"btn_submit\" value=\"Enviar\" />


</form>";

}

else {


echo '<h3>resultado</h3>';


if (triangulo_valido()) {



printf('Este triângulo é %s', analise_triangulo());


}


else {



printf('Este triângulo não é válido!');


}

}

echo "<br /><br /><a href=\"$url\">reiniciar cálculo</a>";

function triangulo_valido() {


$lados = array_values($_SESSION['lados_lidos']);


//os lados são numéricos?


foreach($lados as $lado) {



if (!is_numeric($lado))




return false;


}


sort($lados);


//o maior lado deve ser menor que a soma dos 2 menores


if ($lados[0] + $lados[1] <= $lados[2])



return false;


return true;

}

function analise_triangulo() {


$lados = array_values($_SESSION['lados_lidos']);


//equilátero?


if ($lados[0] == $lados[1] && $lados[0] == $lados[2])



return 'equilátero';


if ($lados[0] == $lados[1] || $lados[0] == $lados[2] || $lados[1] == $lados[2])



return 'isósceles';


return 'escaleno';

}

?>

</body>

</html>

5 – Resposta: Uma das soluções para este exercício seria o código a seguir do programa 5.php e validar_form.inc.php. A base teórica para resolução deste exercício está nas seções 2.3, 2.5.3, 2.7 e 2.14.


5.php 

<html>

<head>


<title>Exercício 2.5</title>

</head>

<body>

<h3>Envio de dados via formulário</h3>

<?php

$msg = '';

$url = $_SERVER['PHP_SELF'];

if (count($_POST)) {


echo "<h3>Os dados fornecidos foram</h3>";


echo 'Nome: '.htmlentities($_POST['txt_nome']).'<br />';


echo 'Idade: '.htmlentities($_POST['txt_idade']).'<br />';


require_once('validar_form.inc.php');


$msg = validar_form($_POST);

}

else {


echo "<form method=\"post\" action=\"$url\">


Nome: <input type=\"text\" name=\"txt_nome\" /><br />


Idade: <input type=\"text\" name=\"txt_idade\" /><br />


input type=\"submit\" name=\"btn_submit\" value=\"Enviar\" />


/form>";  

}

?>

<h3><?php echo $msg; ?></h3>

<a href="<?php echo $url; ?>">voltar</a>

</body>

</html>


validar_form.inc.php 

<?php

define('IDADE_MIN', 0);

define('IDADE_MAX', 120);

function validar_form($dados) {


global $selecao_sexo;


static $campos_validos = array('txt_nome', 'txt_idade', 'sel_sexo');


foreach($campos_validos as $campo) {



if (isset($dados[$campo]))




$dados[$campo] = trim($dados[$campo]);


}


if (!strlen($dados['txt_nome']))



$msg = 'O nome precisa ser fornecido';


else if (!strlen($dados['txt_idade']))



$msg = 'A idade precisa ser fornecida';


else if (!is_numeric($dados['txt_idade']))



$msg = 'A idade precisa ser numérica';


else if ($dados['txt_idade'] < IDADE_MIN || $dados['txt_idade'] > IDADE_MAX)



$msg = 'A idade fornecida está fora da faixa de aceitação [min='.IDADE_MIN.'; max='.IDADE_MAX.']';


else if (isset($dados['sel_sexo']) && !in_array($dados['sel_sexo'], array_keys($selecao_sexo)))



$msg = 'O sexo precisa ser selecionado';


else



$msg = 'O formulário foi validado';


return $msg;

}

?>

6 – Resposta: Uma das soluções para este exercício seria o código a seguir do programa 6.php. A base teórica para resolução deste exercício está nas seções 2.3, 2.5.3, 2.7 e 2.14.

6.php 

<html>

<head>


<title>Exercício 2.6</title>

</head>

<body>

<h3>Envio de dados via formulário</h3>

<?php

$url = $_SERVER['PHP_SELF'];

$msg = '';

$selecao_sexo = array('M' => 'Masculino',

                      'F' => 'Feminino');

if (!count($_GET)) {


//passo 1, exibir formulário 1


echo "<form method=\"get\" action=\"$url\">



Nome: <input type=\"text\" name=\"txt_nome\" /><br />



Idade: <input type=\"text\" name=\"txt_idade\" /><br />



<input type=\"submit\" name=\"btn_submit\" value=\"Enviar\" />



<input type=\"hidden\" name=\"passo\" value=\"2\" />



</form>";

}

else if ('2' == $_GET['passo']) {


//passo 2, exibir formulário 2


//listbox para sexo


$itens = array_merge(array('' => 'Selecione'), $selecao_sexo);


$listbox = array();


foreach($itens as $chave => $valor) {



$listbox[] = "<option value=\"$chave\">$valor</option>";


}


$listbox = implode("\n", $listbox); 


//preparar campos ocultos


foreach(explode('&', $_SERVER['QUERY_STRING']) as $query) {



$tmp = explode('=', $query);



if ('txt_nome' == $tmp[0])




$txt_nome = $tmp[1];



else if ('txt_idade' == $tmp[0])




$txt_idade = $tmp[1];  


}


echo "<form method=\"get\" action=\"$url\">



Sexo: 



<select name=\"sel_sexo\">



$listbox



</select><br />



<input type=\"submit\" name=\"btn_submit\" value=\"Enviar\" />



<input type=\"hidden\" name=\"passo\" value=\"3\" />



<input type=\"hidden\" name=\"txt_nome\" value=\"$txt_nome\" />



<input type=\"hidden\" name=\"txt_idade\" value=\"$txt_idade\" />



</form>";

}

else if ('3' == $_GET['passo']) {


echo "<h3>Os dados fornecidos foram</h3>";


echo 'Nome: '.htmlentities($_GET['txt_nome']).'<br />';


echo 'Idade: '.htmlentities($_GET['txt_idade']).'<br />';


echo 'Sexo: '.htmlentities($_GET['sel_sexo']).'<br />';


require_once('validar_form.inc.php');


$msg = validar_form($_GET);

}

?>

<h3><?php echo $msg; ?></h3>

<a href="<?php echo $url; ?>">voltar</a>

</body>

</html>
CAPÍTULO 3

1 a)– Resposta: Conforme o enunciado da questão, é possível indentificar inicialmente três objetos de negócio que deveriam ser abstraídos para possíveis classes. Um dos primeiros objetos passíveis de identificação refere-se ao ramo de negócio do estabelecimento, nesse caso a locação de cds, dvds etc. Assim temos o primeiro objeto de negócio que aqui será denominado Produto. O segundo objeto que pode ser abstraído, diz respeito a ficha de locação que nesse caso pode ser transformada no objeto Locação. Por último e não menos importante, o Cliente que é o que interage com a locadora. Vamos mostrar agora possíveis atributos/métodos constantes nestes três objetos. A base teórica para resolução deste exercícios está na seção 3.2.
Produto

Atributos: código, créditos, descrição

Métodos: Este objeto não tem métodos específicos, porém poderiam ser criados 6 métodos denominados por exemplo: retorna(get)/atribui(set) para cada um dos seus 3 atributos.

Locação

Atributos: código, cliente, listaProdutos, dataLocação, dataDevolução
Métodos: Este objeto tem métodos para recuperar e manipular os seus atributos a exemplo do objeto Produto. A única diferença em relação a Produto é que Locação é composta do objeto Cliente e de uma lista de Produtos, já que é possível em um locação um cliente levar mais de um produto.
Cliente 

Atributos : código, nome, endereço, idade, telefone, e-mail

Métodos: A exemplo de Produto e Locação o objeto Cliente 
1 b) – Resposta: Numa primeira modelagem identificamos os três objetos listados na questão 1a, contudo se continuássemos a pensar sobre o problema, poderíamos identificar ainda alguns outros fatores que impactariam no sistema, como dependentes do locatário (Cliente), tipo do produto locado (DVD, CD) descobrindo o tipo de produto locado, além de poder cadastrar características específicas depedendo do tipo do produto. A base teórica para resolução deste exercício está nas seções 3.2 e 3.2.1.
1 c) – Reposta: Para esta questão a sugestão seria implementar o sistema com interface web visto que o acesso de qualquer ponto é um funcionalidade que o sistema precisa ter. A base teórica para resolução deste exercício está na seção 3.2.2.

2 – Resposta: Conforme a figura 3.13 ilustra existe mais uma classe que poderia surgir via operação de associação, como a classe PedidoCompraItem, permitindo que o mesmo Item pudesse ser inluído mais de uma vez quando este fosse persistido em alguma base de dados. A base teórica para resolução deste exercício está na seção 3.10.1.
3 – Reposta: Bastaria alterar a assinatura do método desenhar da figura Circulo, acrescentando um parâmetro nessa assinatura, por exemplo. A base teórica para resolução deste exercício está na seção 3.10.5.
CAPÍTULO 4

1 – Resposta: A resolução deste exercício é um o código como o a seguir onde o programa 1.php mostra o uso da classe Calculadora.class.php. A base teórica para resolução deste exercício está nas seções 4.1 e 4.2.


1.php 

<?php

require_once('Calculadora.class.php');

$calc = new Calculadora();

printf('1 + 1 = %s<br>', $calc->somar(1, 1));

printf('10 - 3 = %s<br>', $calc->subtrair(10, 3));

printf('50 * 20.3 = %s<br>', $calc->multiplicar(50, 20.3));

printf('armazenando resultado...<br>');

$calc->armazenar();

printf('-9 / 0.45 = %s<br>', $calc->dividir(-9, 0.45));

printf('memória = %s<br>', $calc->recuperar());

printf('20 * (3 + 4) = %s<br>', $calc->multiplicar(20, $calc->somar(3, 4)));

printf('armazenando resultado...<br>');

$calc->armazenar();

printf('memória = %s<br>', $calc->recuperar());

printf('<br><br>');

?>

Calculadora.class.php 

<?php

class Calculadora {


//operações permitidas


const ADICAO        = 1,



  SUBTRACAO     = 2,


      MULTIPLICACAO = 3,



  DIVISAO       = 4;


private $operandos,    //operandos utilizados


        $resultado,    //último resultado calculado






$memoria;      //último resultado armazenado na memória


// Métodos Públicos


public function somar($num1, $num2) {



$this->validar($num1, $num2);



$this->operacao(self::ADICAO);



return $this->resultado;


}


public function subtrair($num1, $num2) {



$this->validar($num1, $num2);



$this->operacao(self::SUBTRACAO);



return $this->resultado;


}


public function multiplicar($num1, $num2) {



$this->validar($num1, $num2);



$this->operacao(self::MULTIPLICACAO);



return $this->resultado;


}


public function dividir($num1, $num2) {



//validação especial, $num2 não pode ser 0



if (0 == $num2)




throw new Exception('Divisão por zero');



$this->validar($num1, $num2);



$this->operacao(self::DIVISAO);



return $this->resultado;


}


public function armazenar() {



$this->validar($this->resultado);



$this->memoria = $this->resultado;



return true;


}


public function recuperar() {



$this->validar($this->memoria);



return $this->memoria;


}


// Métodos Privados


private function validar() {



//passagem de parâmetros variável



$val = func_get_args();



for ($i = 0; $i < count($val); $i++) {




if (!is_numeric($val[$i]))





throw new Exception(sprintf("Valor '%s' não é válido", $val[$i]));



}



//dados ok, registrar valores para operação



$this->operandos = $val;



return true;


}


private function operacao($operador) {



switch($operador) {




case self::ADICAO:





$this->resultado = $this->operandos[0] + $this->operandos[1];





break;




case self::SUBTRACAO:





$this->resultado = $this->operandos[0] - $this->operandos[1];





break;




case self::MULTIPLICACAO:





$this->resultado = $this->operandos[0] * $this->operandos[1];





break;




case self::DIVISAO:





$this->resultado = $this->operandos[0] / $this->operandos[1];





break;




default:




  throw new Exception('Operação não permitida');





break;



}


}

}

?>

2 – Resposta: A resolução deste exercício é um o código como o a seguir onde o programa 2.php mostra o uso da classe CalculadoraII.class.php. A base teórica para resolução deste exercício está nas seções 4.1, 4.2 e 4.6.


2.php 

<?php

require_once('CalculadoraII.class.php');

$calc = new CalculadoraII();

printf('1 + 1 = %s<br>', $calc->somar(1, 1));

printf('10 - 3 = %s<br>', $calc->subtrair(10, 3));

printf('50 * 20.3 = %s<br>', $calc->multiplicar(50, 20.3));

printf('armazenando resultado...<br>');

$calc->armazenar();

printf('-9 / 0.45 = %s<br>', $calc->dividir(-9, 0.45));

printf('memória = %s<br>', $calc->recuperar());

printf('20 * (3 + 4) = %s<br>', $calc->multiplicar(20, $calc->somar(3, 4)));

printf('armazenando resultado...<br>');

$calc->armazenar();

printf('memória = %s<br>', $calc->recuperar());

printf('<br><br>');

?>

CalculadoraII.class.php 

<?php

//Classe modificada, a partir da classe Calculadora

class CalculadoraII {


const ADICAO        = 1,



  SUBTRACAO     = 2,



  MULTIPLICACAO = 3,



  DIVISAO       = 4;


private $operandos,


        $memoria;

  protected $resultado;


// Métodos Públicos


public function __construct() {}


public function __call($metodo, $args) {



static $metodos_validos = array('somar', 'subtrair', 'multiplicar', 'dividir');



//validar método que está sendo chamdado



if (!in_array(strtolower($metodo), $metodos_validos))




return 'Método inexistente!';



$operacao = 'p' . $metodo;



$this->$operacao($args[0], $args[1]);



return $this->getResultado();

  }


public function armazenar() {



$this->validar($this->resultado);



$this->memoria = $this->resultado;



return true;


}


public function recuperar() {



$this->validar($this->memoria);



return $this->memoria;


}


// Métodos Privados


protected function getResultado() {



return $this->resultado;


}


private function psomar($num1, $num2) {



$this->validar($num1, $num2);



$this->operacao(self::ADICAO);


}


private function psubtrair($num1, $num2) {



$this->validar($num1, $num2);



$this->operacao(self::SUBTRACAO);


}


private function pmultiplicar($num1, $num2) {



$this->validar($num1, $num2);



$this->operacao(self::MULTIPLICACAO);


}


private function pdividir($num1, $num2) {



//validação especial, $num2 não pode ser 0



if (0 == $num2)




throw new Exception('Divisão por zero');



$this->validar($num1, $num2);



$this->operacao(self::DIVISAO);


}


private function validar() {



//passagem de parâmetros variável



$val = func_get_args();



for ($i = 0; $i < count($val); $i++) {




if (!is_numeric($val[$i]))





throw new Exception(sprintf("Valor '%s' não é válido", $val[$i]));



}



//dados ok, registrar valores para operação



$this->operandos = $val;



return true;


}


private function operacao($operador) {



switch($operador) {




case self::ADICAO:





$this->resultado = $this->operandos[0] + $this->operandos[1];





break;




case self::SUBTRACAO:





$this->resultado = $this->operandos[0] - $this->operandos[1];





break;




case self::MULTIPLICACAO:





$this->resultado = $this->operandos[0] * $this->operandos[1];





break;




case self::DIVISAO:





$this->resultado = $this->operandos[0] / $this->operandos[1];





break;




default:




  throw new Exception('Operação não permitida');





break;



}


}

}

?>

3 – Resposta: A resolução deste exercício é um o código como o a seguir onde o programa 3.php mostra o uso da classe CalcCientifica.class.php. A base teórica para resolução deste exercício está nas seções 4.1, 4.2 e 4.6.


3.php 

<?php

require_once('CalcCientifica.class.php');

$calc = new CalcCientifica();

$bases = array(CalcCientifica::BINARIO, CalcCientifica::DECIMAL, CalcCientifica::HEXADECIMAL);

foreach ($bases as $base) {


//configurar base para exibição dos valores


$calc->setBase($base);


printf('1 + 1 = %s [%s]<br>', $calc->somar(1, 1), $calc->getBase());


printf('10 - 3 = %s [%s]<br>', $calc->subtrair(10, 3), $calc->getBase());


printf('50 * 20.3 = %s [%s]<br>', $calc->multiplicar(50, 20.3), $calc->getBase());


printf('armazenando resultado...<br>');


$calc->armazenar();


printf('-9 / 0.45 = %s [%s]<br>', $calc->dividir(-9, 0.45), $calc->getBase());


printf('memória = %s [%s]<br>', $calc->recuperar(), $calc->getBase());


printf('20 * (3 + 4) = %s [%s]<br>', $calc->multiplicar(20, $calc->somar(3, 4)), $calc->getBase());


printf('armazenando resultado...<br>');


$calc->armazenar();


printf('memória = %s [%s]<br>', $calc->recuperar(), $calc->getBase());


printf('<br><br>');

}

?>

CalcCientifica.class.php 

<?php

require_once('CalculadoraII.class.php');

//Extensão da classe CalculadoraII, permite exibição do resultado em diversas bases numéricas

class CalcCientifica extends CalculadoraII {


const BINARIO     = 2,


      DECIMAL     = 10,




HEXADECIMAL = 16;


private $base;


public function __construct() {



parent::__construct();



$this->setBase(self::DECIMAL);


}


public function setBase($base) {



static $bases_validas = array(self::BINARIO, self::DECIMAL, self::HEXADECIMAL);



if (!in_array($base, $bases_validas))




throw new Exception('Base '.$base.' não é válida');



$this->base = $base;



return true;


}


public function getBase() {



switch($this->base) {




case self::BINARIO:





$base =  'bin';





break;




case self::DECIMAL:





$base = 'dec';





break;




case self::HEXADECIMAL:





$base = 'hex';





break;



}



return $base;


}


//overloading do método


protected function getResultado() {



$resultado = parent::getResultado();



return $this->converter_base($resultado);


}


public function recuperar() {



$resultado = parent::recuperar();



return $this->converter_base($resultado);


}


private function converter_base($num) {



return base_convert($num, self::DECIMAL, $this->base);


}

}

?>

4 – Resposta: A resolução deste exercício é um o código como o a seguir. A base teórica para resolução deste exercício está nas seções 4.1, 4.2, 4.6 e 4.7.


4.php 

<?php

//classes para inspeção

$classes_validas = array('Calculadora', 'CalculadoraII', 'CalcCientifica');

//preparação do formulário

$listbox = array(sprintf("<option value='%s'>%s</option>", '', 'Selecione...'));

foreach($classes_validas as $classe)


$listbox[] = sprintf("<option value='%s'>%s</option>", $classe, $classe);

$listbox = implode("\n", $listbox);


$url = $_SERVER['PHP_SELF'];

echo "<form name=\"frm\" method=\"post\" action=\"$url\">




Classe: 




<select name=\"sel_classe\" onchange=\"javascript:frm.submit();\">




$listbox




</select>




</form>";

if (!strlen($_POST['sel_classe'])) die(0);

//Exibir informações da classe selecionada!

require_once($_POST['sel_classe'] . '.class.php');

//instanciar objeto da classe ReflectionClass

$class = new ReflectionClass($_POST['sel_classe']);

printf('<h3>Informações da Classe %s</h3>', $_POST['sel_classe']);

printf('Name: <b>%s</b><br>', $class->getName());

printf('getFileName: <b>%s</b><br>', $class->getFileName());

printf('isInternal: <b>%s</b><br>', $class->isInternal() ? 'internal' : 'user-defined');

printf('isAbstract: <b>%s</b><br>', $class->isAbstract() ? 'sim' : 'não');

printf('isFinal: <b>%s</b><br>', $class->isFinal() ? 'sim' : 'não');

printf('isInstantiable: <b>%s</b><br>', $class->isInstantiable() ? 'sim' : 'não');

printf('<h3>Atributos</h3>');

foreach($class->getProperties() as $property) {


printf('(%s) <b>%s</b><br>', metodo_acesso($property), $property->getName());


}

printf('<h3>Métodos</h3>');

foreach($class->getMethods() as $method) {


$lista_params = array();


foreach($method->getParameters() as $parameter) {



$lista_params[] = $parameter->getName();


}


if (count($lista_params))



$lista_params = '<i>params = ' . implode('; ', $lista_params) . '</i>';


else



$lista_params = '';


printf('(%s) <b>%s</b> %s<br>', metodo_acesso($method), $method->getName(), $lista_params);

}

//público, protegido ou privado?

function metodo_acesso($obj) {


if ($obj->isPublic())



return 'público';


else if ($obj->isProtected())



return 'protegido';


else 



return 'privado';

}

?>
CAPÍTULO 5

1 – Resposta: Para resolver esse exercício bastaria usar a palavra-chave instanceof para solucionar o problema conforme o trecho de código a seguir ilustra, com os métodos adicionaProduto e removeProduto, já alterados. A palavra chave instanceof é usada para identificar se o objeto é uma instância de determinada classe. A documentação do PHP pode ser consultada para maiores informações. Uma outra solução seria forçar a indução de tipo com a introdução da classe Produto na assinatura do método. A base teórica para resolução deste exercício está na seção 4.11.

//adiciona produtos ao carrinho


public function adicionaProduto($produto) {



if ($produto instanceof Produto) {




$this->produtos[$produto->getCodigo()] = $produto;



} else {




echo "O produto passado não é um objeto produto.";



}


}


//remove produtos do carrinho


public function removeProduto($produto) {



if ($produto instanceof Produto) {




unset($this->produtos[$produto->getCodigo()]);



} else {




echo "O produto passado não é um objeto produto.";



}


}

2 – Resposta: Basta utilizar a classe RegexInterator em conjunto com a DirectoryIterator. Assim a nossa classe FiltraArquivos tem um método para imprimir o nome do arquivos com base na extensão ou qualquer outro filtro em um deterrninado diretório. A base teórica para resolução deste exercício estão nas seções 5.1 e 5.3.2.


2.php 

<?php

class FiltraArquivos {


private $diretorio;


private $filtro;


public function __construct($diretorio, $filtro) {



$this->diretorio = $diretorio;



$this->filtro = $filtro;


}


public function imprimeResultado() {



$diretorio = new DirectoryIterator($this->diretorio);



$filtro = new RegexInterator($diretorio, $this->filtro);



foreach ($filtro as $arquivo) {




print "$arquivo\n";



}


}

}
$filtra = new FiltraArquivos(".", "/exe/")
$filtra->imprimeResultado();

?>

3 – Resposta: Para resolver este exercício bastaria acrescentar somente uma tag a mais de estado no xml. A base teórica para resolução deste exercício está na seção 5.3.3.


3.php 

<?php

$paises = <<<xmlpaises

<?xml version="1.0" encoding="iso-8859-1"?>\n

<paises>\n


<pais>\n



<nome>Brasil</nome>\n



<moeda>Real</moeda>\n

        <estado>\n



    <sigla>SC</sigla>\n



</estado>\n


</pais>\n


<pais>\n



<nome>Inglaterra</nome>\n



<moeda>Libra</moeda>\n

        <estado>\n




<sigla>MA</sigla>\n



</estado>\n


</pais>\n

</paises>\n

xmlpaises;

foreach (new SimpleXMLIterator($paises) as $pais) {


echo("País: ".$pais->nome . "<br/>");


echo("Moeda: ".$pais->moeda . "<br/>");


echo("Estado: ".$pais->estado->sigla. "<br/>");

}

?>
CAPÍTULO 6

1 – Resposta: A resolução deste exercício é um o código como o a seguir. A base teórica para resolução deste exercício está nas seções 6.1 e 6.2.


1.php 
<?php

$usuario = $senha = $db = 'teste';

try {


if (!($conn = @mysql_connect('localhost', $usuario, $senha)))



throw new Exception('connect');


if (!@mysql_select_db($db, $conn))



throw new Exception('select_db');


$sql = "SELECT codigo, nome FROM cidades ORDER BY nome";


if (!$result = mysql_query($sql))



throw new Exception('query');


if (!$num_rows = @mysql_num_rows($result))



throw new Exception('num_rows');


if ($num_rows) {



if (!($val = @mysql_fetch_object($result)))




throw new Exception('fetch_object');



//sucesso!



var_dump($val);



}

} catch (Exception $e) {


echo sprintf('Exceção=<b>%s</b>; Errno=<b>%d</b>; Error=<b>%s</b>', $e->getMessage(), mysql_errno(), mysql_error());

}

?>

2 – Resposta: A resolução deste exercício é um o código como o a seguir onde o programa 2.php mostra o uso da classe Exception.class.php. A base teórica para resolução deste exercício está nas seções 6.1, 6.2 e 6.3.


2.php 

<?php

require_once('Exception.class.php');

$usuario = $senha = $db = 'teste';

try {


if (!($conn = @mysql_connect('localhost', $usuario, $senha)))



throw new ExceptionDBConnection();


if (!@mysql_select_db($db, $conn))



throw new ExceptionDBSelect();


$sql = "SELECT codigo, nome FROM cidades ORDER BY nome";


if (!$result = mysql_query($sql))



throw new ExceptionDBQuery();


if (!$num_rows = @mysql_num_rows($result))



throw new ExceptionDBNumRows();


if ($num_rows) {



if (!($val = @mysql_fetch_object($result)))




throw new ExceptionDBFetchObject();



//sucesso!



var_dump($val);



}

//Blocos Catch - propositalmente nem todas as Exceções da classe herdadas de ExceptionDB são tratadas,

//deste modo o catch ExceptionDB (genérico) trata estes casos

} catch (ExceptionDBConnection $e) {


echo 'entrou no catch ExceptionDBConnection<br>';


echo $e;

} catch (ExceptionDBSelect $e) {


echo 'entrou no catch ExceptionDBSelect<br>';


echo $e;

} catch (ExceptionDB $e) {


echo 'entrou no catch ExceptionDB<br>';


echo $e;

} catch (Exception $e) {


echo 'entrou no catch Exception<br>';


echo $e;

}

?>

Exception.class.php 

<?php

class ExceptionDB extends Exception {


protected $type = __CLASS__;


public function __toString() {



return sprintf('Exceção=<b>%s</b>; Errno=<b>%d</b>; Error=<b>%s</b>', $this->type, mysql_errno(), mysql_error());


}


public function getType() {



return $this->type;


}

}

class ExceptionDBConnection extends ExceptionDB {


protected $type = __CLASS__;

}

class ExceptionDBSelect extends ExceptionDB {


protected $type = __CLASS__;

}

class ExceptionDBQuery extends ExceptionDB {


protected $type = __CLASS__;

}

class ExceptionDBNumRows extends ExceptionDB {


protected $type = __CLASS__;

}

class ExceptionDBFetchObject extends ExceptionDB {


protected $type = __CLASS__;

}

?>

3 – Resposta: A resolução deste exercício é um o código como o a seguir. A base teórica para resolução deste exercício está nas seções 6.1, 6.2 e 6.3.


3.php 

<?php

require_once('Exception.class.php');

set_exception_handler('trata_excecao');

function trata_excecao($e) {


echo 'Tratamento de exceção especial, via set_exception_handler: <b>' . $e->getType() . '</b>';

}

$usuario = $senha = $db = 'teste';

try {


if (!($conn = @mysql_connect('localhost', $usuario, $senha)))



throw new ExceptionDBConnection();


if (!@mysql_select_db($db, $conn))



throw new ExceptionDBSelect();


$sql = "SELECT codigo, nome FROM cidades ORDER BY nome";


if (!$result = mysql_query($sql))



throw new ExceptionDBQuery();


if (!$num_rows = @mysql_num_rows($result))



throw new ExceptionDBNumRows();


if ($num_rows) {



if (!($val = @mysql_fetch_object($result)))




throw new ExceptionDBFetchObject();



//sucesso!



var_dump($val);



}

//Blocos Catch - propositalmente nem todas as Exceções da classe herdadas de ExceptionDB são tratadas,

//deste modo a função 'trata_excecao', definida via funçaõ 'set_exception_handler' trata estes casos

} catch (ExceptionDBConnection $e) {


echo 'entrou no catch ExceptionDBConnection<br>';


echo $e;

} catch (ExceptionDBSelect $e) {


echo 'entrou no catch ExceptionDBSelect<br>';


echo $e;

}


?>

CAPÍTULO 7

1 – Resposta: É um modelo descritivo de objetos largamente utilizado na Engenharia de Software servido para representar visões de um sitema. A base teórica para resolução deste exercício está na seção 7.1.

2 – Resposta: Caso de Uso é um artefato de software construído para modelar as interações entre um ator do sistema (usuário, objeto etc) e o sistema em si. A base teórica para resolução deste exercício está na seção 7.1.1.

3 – Resposta: Não, apesar do diagrama de classes parecer uma modelagem de banco com foco a objetos essa não é sua finalidade. Uma das atribuições do diagrama é modelar os objetos que irão constar no sistema. A base teórica para resolução deste exercício está na seção 7.1.4.

4 – Resposta: Boundary – Refere-se a classes que são fronteira do sistema, geralmente associadas a interface com o usuário e ou outro sistema. Control – Serve para fazer a validação de determinados eventos ocorridos na classes classificadas como Boundary. Já a entidade do tipo Entity tem como finalidade representar informações geradas ou recebidas pelo sistema. O entendimento destes conceitos é útil também quanto a aplicação do padrão MVC a um sistema. A base teórica para resolução deste exercício está na seção 7.1.4.1.

7 a) – Resposta: Como não há maiores definições sobre o contexto do problema, uma solução é basear-se no enunciado da questão, onde dois possíveis atores seriam: Cliente, que interage com o caixa eletrônico e o próprio Banco, uma situação que seria possível identificar no mundo real. A base teórica para resolução deste exercício é o capítulo 7.
7 b) – Resposta: Dois dos possíveis casos passíveis de existirem com base nos atores identificados poderiam ser: Consultar Conta (consultar as contas disponíveis do cliente) e Processar Transação (fazer as operações nas contas disponíveis). A base teórica para resolução deste exercício é o capítulo 7.

7 c) – Reposta: Vamos descrever a seqüência de passos do caso de uso Consultar Conta. A base teórica para resolução deste exercício é o capítulo 7.

1 – O caixa eletrônico exibe um menu das contas e comandos disponíveis ou faz um consulta em uma única conta com base nas informações lidas em um cartão prévio.
2 – O usuário escolhe consultar um conta caso não tenha sido selecionada nenhuma via cartão.
3 – O caixa eletrônico consulta as informações da conta no banco.
4 – O caixa eletrônico exibe os dados da conta para o usuário.

5 – O caixa eletrônico exibe um menu com as contas e comandos que podem ser executados.

7 d) – Reposta: Vamos modelar o diagrama de seqüência do caso Consultar Conta. A base teórica para resolução deste exercício é o capítulo 7. Neste caso em específico, dois objetos  CaixaEletronico e o Banco interagem entre si para mostrar as informações ao ator Cliente via método ConsultarConta.
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